
2

2 - 6 40 min

papier 2

3

Scan de 
QR-code 
voor een 
uitgebreide 
uitleg en video.

Wie het slimst z’n afval scheidt wint!

Voorbeeld koopfase na een paar rondes

Speler 1

Speler 3

Speler 2

Speler 4

Voorbeeld start spel voor 4 spelers

Speler 1

Speler 3

Speler 2

Speler 4

trekstapel

Let op: In de verzamelfase mag je een eventuele bonus 
van een container inzetten. Je mag bijvoorbeeld, als je 
de bonus van de vrije papiercontainer inzet, een kaart 
trekken voordat je ruilt. Zie ‘‘containers, bomen en 
milieustraat’’ voor informatie over de bonussen.

Spelers mogen een nieuwe container kopen of een 
container die ze al hebben, opwaarderen naar de bonus.
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+1
+1

-2
1x

In de loop van het spel sparen, sorteren en ruilen 
spelers verschillende soorten afval. Een kaart geeft 
informatie over het aantal punten en afvalstroom.

Alle tafelkaarten worden 
vervangen (incl. batterij) en 
er worden nieuwe kaarten ge-
stort zoals in de voorbereiding 
staat uitgelegd (4+ aantal spe-
lers). Daarna pakt de actieve 
speler nog een kaart van tafel. 
De andere spelers hebben nu 
een kaart minder in de hand.

Op de kaart van een container zie je wat deze kost aan punten, welke afvalstroom het is, hoeveel de 
upgrade kost en wat de waarde is in punten voor een tiebreak. Als spelers een containerkaart met 
bonus hebben, kan de bonus worden ingezet door de aan te kondigen dat deze wordt gebruikt en de 
containerkaart om te draaien. Een container waar vuil in zit is geblokkeerd en kan niet worden ingezet 
voor een bonus.

Voorbeeld van een
vuile en schone 
container:

Vuil Schoon

Kosten

Benodigde 
afvalstroom

8
bonus


